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DESARROLLO

investiga.

Desde: Nivel actual de madurez

Uso basico de presentaciones y busqueda de
informacioén en las zonas interactia e alumnos.

Hasta: Nivel deseado de madurez

Montaje de los videos por parte de los

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

- Conocer los principales acontecimientos y personajes de la Edad Media en Espafia.

- Investigar y comunicar el contexto histérico medieval de forma creativa.
- Desarrollar habilidades digitales: uso de Canva, CutCap, Chroma key.
- Fomentar la expresion oral, la narracion y la exposicion ante los comparieros.

CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA TRANSFORMACION

CAPACIDADES DE
APRENDIZAIJE

CAPACIDADES
LABORALES

CAPACIDADES PARA LA
VIDA
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Aprender a aprender

Aprendizaje a lo largo de la vida

Pensamiento critico y resolucion de problemas
Pensamiento computacional

Creatividad e innovacién

Comunicacion

Colaboracién

Iniciativa y espiritu empresarial
Alfabetizacidn medidtica

Capacidades digitales

Ciudadania

Vida y carrera

Responsabilidad social y personal
Conciencia cultural

Desarrollo sostenible
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MISION DEL ALUMNADO

El alumnado de 5° se convierte en personajes histéricos de la Edad Media. A través de la
investigacion y el uso de tecnologias digitales (presentaciones, videos, croma), crean
materiales divulgativos para la comunidad educativa, que reflejan el contexto y las curiosidades
de esta etapa de la historia de Espafia.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS

_Tecnolégicos Analdgicos
- Canva (presentaciones). -Libros de texto, enciclopedias, articulos sobre
- CutCap (edicion de video). la Edad Media.

- Uso de Chroma key para grabaciones.
- Blog de aula (para la publicacion de trabajos) | -Ropa de época y elementos de atrezzo para
- Camara / smartphone / tablet para grabar las dramatizaciones

videos.

ESPACIOS DE APRENDIZAIJE

Crea (edita, imagina, manipula) 00 | Trabajo en el aula con sus portétiles.

Desarrolla (disefia, inventa, planifica) O | En el aula en grupos de trabajo.

Investiga (analiza, averigua, cuestiona,

) O | En el aula en grupos de trabajo.
examina)

Interactta (colabora, debate, pregunta) O | Aula regular (trabajo en grupos).

Presenta (comparte, escucha, Informa,

O | En esta zona se explica y presentan las tareas
muestra)

Explora (busca, descubre, indaga) O | En el aula de quinto.

NARRATIVA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

Los alumnos de 5° de Primaria investigan sobre la Edad Media en Espaiia. Tras elaborar
presentaciones digitales sobre la época (vida cotidiana, personajes, sociedad, religion...), se
convierten en cronistas y personajes historicos mediante grabaciones con Chroma key. Los
videos editados son publicados en el blog del aula, mostrando el aprendizaje a familias y
compafieros. A través de este proyecto se promueve la creatividad, la expresién oral, el trabajo
en equipo y el uso competente de herramientas digitales.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS

Investigacion historica sobre la Edad Media. Zona investiga.
Actividad 1
Elaboracién de presentaciones en Canva. Zona desarrolla.
Actividad 2
Guionizacioén de las dramatizaciones (papeles historicos). Zona Interactia.
Actividad 3
Grabacion de videos con Chroma key. Zona Crea.
Actividad 4
Edicién de videos con CutCap. Zona Crea / Desarrolla.
Actividad 5
Exposicion de los materiales a la comunidad educativa. Zona Presenta.
Actividad 6
Autoevaluacion y coevaluacion del proceso. Zona interactia.
Actividad 7
Actividad 8
Actividad 9
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