
SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

TÍTULO DE LA SITUACIÓN 

AUTOR / ES 

REALIZADO EN UN CENTRO DE: 

Infantil 

Primaria 

Secundaria (ESO) 

Secundaria (Bachillerato) 

Formación profesional 

Otros: 

TENDENCIAS PERTINENTES 

Basadas en el Informe Horizon – (accesible en el siguiente enlace) 

Aprendizaje Basado en Proyectos 

Aprendizaje a lo largo de la vida 

Aprendizaje colaborativo 

Aprendizaje inclusivo 

Aprendizaje personalizado 

BYOD 

Evaluación 

Emprendimiento 

Flipped Classroom 

Gamificación 

Makerspace 

Programación y robótica 

Realidad Aumentada/ Realidad Virtual 

STEAM 

Otros: 

https://intef.es/Noticias/informe-horizon-2017-primaria-y-secundaria-tecnologias-1-a-5-anos/


DESARROLLO 

Desde: Nivel actual de madurez Hasta: Nivel deseado de madurez 

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE 

CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA TRANSFORMACIÓN 

CAPACIDADES DE 
APRENDIZAJE 

Aprender a aprender 

Aprendizaje a lo largo de la vida 

Pensamiento crítico y resolución de problemas 

Pensamiento computacional 

Creatividad e innovación 

CAPACIDADES 
LABORALES 

Comunicación 

Colaboración 

Iniciativa y espíritu empresarial 

Alfabetización mediática 

Capacidades digitales 

CAPACIDADES PARA LA 
VIDA 

Ciudadanía 

Vida y carrera 

Responsabilidad social y personal 

Conciencia cultural 

Desarrollo sostenible 



MISIÓN DEL ALUMNADO 

HERRAMIENTAS Y RECURSOS 

Tecnológicos Analógicos 

ESPACIOS DE APRENDIZAJE 

Crea (edita, imagina, manipula) 

Desarrolla (diseña, inventa, planifica) 

Investiga (analiza, averigua, cuestiona, 
examina) 

Interactúa (colabora, debate, pregunta) 

Presenta (comparte, escucha, Informa, 
muestra) 

Explora (busca, descubre, indaga) 

NARRATIVA DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 



ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS 

Actividad 1 

Actividad 2 

Actividad 3 

Actividad 4 

Actividad 5 

Actividad 6 

Actividad 7 

Actividad 8 

Actividad 9 

Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial 

CompartirIgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL 
European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit 

http://fcl.eun.org/toolkit
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	Nivel deseado: Nivel 3: Reforzar. El alumnado es capaz de aprender de forma autónoma y ser creativo gracias a la tecnología, que facilita nuevas formas de aprendizaje gracias a la colaboración. 
	Nivel actual: Nivel 2: Enriquecer. Los alumnos utilizan regularmente tecnología según las indicaciones del profesor. La tecnología enriquece la enseñanza. Los objetivos didácticos, las actividades y la evaluación fomentan diferentes tipos de aprendizaje activo. 
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	objetivos de aprendizaje: 1. Desarrollar habilidades de pensamiento crítico mediante la investigación sobre los diferentes tipos de células. 2. Encontrar información relevante, evaluarla de manera crítica y utilizar la información en una serie de fuentes y formatos digitales.3. Utilizar competitivamente las tecnologías digitales para la creación de contenido. 4. Transmitir la información con eficacia de forma coherente y clara.
 
	mision del alumnado: En esta SdA el alumnado tendrá que buscar información sobre los tipos de células y sus características para crear una presentación con Google Presentaciones. Se realizarán actividades de investigación, reflexión y creación de contenido, así como una exposición oral del trabajo realizado.
	tecnologicos: Pantalla digital, chromebooks, Google Presentaciones
	analogicos: Microscopio, muestras para el microscopio, libreta, material de escritura.
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	49: "CELL HUNTERS". En esta Situación de Aprendizaje, el alumnado se convertirá en cazadores de células, cuya misión será la de buscar información sobre los dos tipos de células que forman todos los seres vivos, sus características y ejemplos y realizar una presentación sobre las mismas, que luego explicarán al resto de la clase.
 
	48: Aula del futuro (aula de 5º Primaria)
	Act 1: Presentación de la unidad, en la que el docente presentará la SdA al alumnado, poniéndolo en el papel de cazadores de células que deben investigar sobre los tipos y sus características. Zona Presenta. 
	Act 2: Visionado de un vídeo sobre las células y ejemplos de las mismas (https://www.youtube.com/watch?v=Mbtan8B9hqE). El vídeo se irá pausando para hacer preguntas al alumnado sobre su comprensión. Zona Interactúa.
	Act 3: Investigación guiada sobre los tipos de células, cumplimentando una ficha (https://drive.google.com/file/d/1sNX2PHckHruwjAgtP2wOk7Vy7BjQoeNS/view?usp=sharing). Zona Investiga.
	Act 4: Una vez obtenida y clasificada la información, y usando un microscopio, el alumnado cogerá distintas muestras de animales y plantas y tendrán que determinar si son células de origen animal o vegetal. Zona Explora. 
	Act 5: Con toda la información, y una vez que han aprendido a diferenciar los tipos de células, el alumnado creará el producto final: una presentación en Google Presentations, que luego expondrá ante el resto de la clase. Zona Crea.
	Act 6: Exposición oral de las diferentes presentaciones, durante las cuales el alumnado evaluará a sus compañeros, valorando si las presentaciones incluyen toda la información y la calidad de la misma. Zona Presenta. 
	Act 7: 
	Act 8: 
	Act 9: 
	Autor / es: Inmaculada Espiñeira Carrillo y Amor Tornero Martínez 
	otros 1: 
	otros 2: 
	Título de la situación: CELL HUNTERS: Adventures in the micro-world


